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1.Планируемые результаты изучения учебного курса.
 
Личностные результаты освоения курса внеурочной деятельности:
· воспитание российской гражданской идентичности: патриотизма, любви и уважения к Отечеству, чувства гордости за свою Родину;

· формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов;

· развитие морального сознания и компетентности в решении моральных проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетенции в общении и сотрудничестве со сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности;

· формирование ценности здорового и безопасного образа жизни; усвоение правил индивидуального и коллективного безопасного поведения в чрезвычайных ситуациях угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах.

Мета предметные результаты изучения курса:

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности;

· умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач;

· умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией;

· умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналоги, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические рассуждения и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;

· умение организовать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение;

· формирование и развитие технического мышления, умение применять его в познавательной, коммуникативной, социальной практике и профессиональной ориентации.

Предметные результаты:
· понимание роли и значения информационных технологий в формировании личностных качеств, в активном включении в учебную деятельность;

· овладение системой знаний о графических редакторах, создание основы для формирования интереса к расширению и углублению знаний по информатике, освоение умений создавать мультипликационные ролики;

· приобретение опыта организации самостоятельных систематических занятий с графическими редакторами с соблюдением правил техники безопасности; обогащение опыта совместной деятельности в организации и проведении занятий по информатике;

· расширение опыта организации и мониторинга знаний по созданию мульти-медиа- проектов; формирование умения вести наблюдение за динамикой развития своих знаний; 

· формирование умений выполнять комплексы информационных задач; овладение основами технических действий в области информатики, применяя графические редакторы для создания фото- и мульти- проектов.
2. Содержание курса внеурочной деятельности «Фото- и мульти- проекты»
1. Вводное занятие (2 ч).
Особенности организации внеурочной деятельности «Фото- и мульти- проекты». Правила поведения на занятиях. Формирование партнерских   отношений  в   группе, самодисциплины, умения организовывать себя. Техника безопасности. 

2.  Графический редактор «Photoshop» (2 ч).
Знакомство с графическим редактором «Photoshop». Изучение всевозможных функций графического редактора, необходимых для работы учащихся. Запуск и работа в программе «Photoshop».

3. Редактирование фотографий (3 ч).
Правила редактирования фотографий, изменение размеров, цвета, поворот фотографий, добавление эффектов. 

4.  «Action» - быстрая обработка фотографий (3 ч).
Знакомство с инструментом «Action». Алгоритм работы с инструментом «Action». Обработка большого числа фотографий с помощью «Action».

5. Текст на фотографии. Виды текста (2 ч).
Тексты в графическом редакторе «Photoshop». Различные виды текстов: металлический, движущийся, каплями дождя и др. Алгоритм вставки текста на фотографию. Создание этикеток, буклетов, баннеров.

6.  Фоторамка и их виды. (2 ч).
Фоторамки и  их различные виды. Создание фоторамки на фотографии. Эффекты фоторамок.

7.  Создание коллажа (2 ч).
Знакомство и выполнения коллажа из фотографий. Виды коллажей. Способы создания коллажа. 

8. Проектная деятельность «Идеальный коллаж в моем понимании» (1 ч).
Примеры создания коллажа из домашних фотографий. Формирование творческого мышления.

9.  Стенгазета «Жизнь школы» (1 ч).
Подбор фотографий для создания стенгазеты. Правила публикаций стенгазет. Выделение главного материала из существующего. Формирование партнерских отношений в группе. Формирования творческого мышления. 

10. Уроки рисования (2 ч).
Алгоритм создание рисунков для анимации. Правила рисования. Схемы создания первых анимационных картинок. Формирование творческого мышления. Формирование логического мышления.

11. Настройки слоёв: тень, прозрачность, размытие (1ч).
Знакомство с изменением слоев. Правила настройки слоёв. Создание тени, прозрачности, размытие фигуры. Формирование творческих способностей.  
12. Знакомство с «Animator» и «Pivot»  (2 ч).
Знакомство с программами «Animator» и «Pivot». Изучение функций и инструментов в «Animator» и «Pivot». Формирование партнерских отношений в группе. 

13. Сравнение «Animator» и «Pivot» (1 ч).
Сравнение двух программных продуктов, определение плюсов и минусов «Animator» и «Pivot». Правила работы в «Animator» и «Pivot».

14.  Работа в «Animator» (3ч).
Алгоритм создания мультфильмов в «Animator». Применение спецэффектов, различных инструментов. Формирование умений правильно задавать вопросы, находить ответы на поставленные вопросы. 

15. Работа в «Pivot» (3ч).
Алгоритм создания мультфильмов в «Pivot». Применение спецэффектов, различных инструментов. Формирование творческого мышления. 

16. Создание Gif-анимации (2ч).
Знакомство с Gif-анимацией. Создание Gif-анимации для сайта. Формирование творческого мышления.

17. Создание первых мультфильмов (2ч).
Формирования нестандартного мышления. Развитие творческих способностей. Решение поставленных задач по алгоритму.

18. Проектная деятельность  «Мой мультфильм» (1ч).
Применение графических редакторов и их функция для создания мультфильма.  Формирование творческого мышления.

 Формы организации деятельности
· практические занятия;

· теоретические занятия;

Виды деятельности
  -  оформление школьных стенгазет, информационных газет, школьного сайта, мульти-             проектов для учащихся;

-   участие в олимпиаде по информатике, творческих конкурсах;

-  знакомство с научно-популярной литературой, связанной с графическими редакторами;

-  проектная деятельность, творческие работы;

-  самостоятельная работа; работа в парах, в группах.

 
3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы.

10 класс
	№
	Тема
	Количество часов

	1.
	Вводное занятие
	1

	2.
	Графический редактор «Photoshop»
	5

	3.
	Редактирование фотографий
	6

	4.
	«Action» - быстрая обработка фотографий
	6

	5.
	Текст на фотографии. Виды текста.
	4

	6.
	Фоторамка и их виды
	4

	7.
	Создание коллажа
	4

	8.
	Проектная деятельность «Идеальный коллаж в моём понимании»
	2

	9.
	Стенгазета «Жизнь школы»
	2

	Итого:
	34


11 класс
	№
	Тема
	Количество часов

	1.
	Вводное занятие 
	1

	2.
	Работа в графических редакторах по созданию анимационных рисунков
	5

	3.
	Настройки слоёв: тень, прозрачность, размытие
	2

	4.
	Знакомство с «Animator» и «Pivot»
	4

	5.
	Сравнение «Animator» и «Pivot». Определение плюсов и минусов каждого из программных продуктов.
	2

	6.
	Работа в программе «Animator»
	6

	7.
	Работа в программе «Pivot»
	6

	8.
	Создание Gif-анимации
	4

	9.
	Создание первых мультфильмов
	4

	Итого:
	34


 
 

 

 
 
 
 
